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Voraussetzung

1 Voraussetzung

Um die Software nutzen zu kénnen, werden einige geringe Anforderungen an die Hardware und
Software gestellt.

1.1 Hardware
Folgende Punkte sollte Ihr Computer mindestens erfiillen:

e Windows 2000 oder aktueller
e Pentium Il 500MHz oder besser
e 128MB RAM oder mehr

e mind. 20 MB freier Festplattenspeicher

1.2 JRE Java Runtime Environment

Zusétzlich muss auf dem Rechner die Java Runtime Environment 6 (JRE) oder neuer installiert
sein. Diese wird bendtigt, um das Programm auszufiihren.

Sollte die JRE noch nicht installiert sein, installieren sie diese bitte.

Eine aktuelle Version ist auf der Programm-CD. Die neueste Version bekommen sie unter:
http://java.sun.com

1.3 Serielle Schnittstelle (RS-232)

Um die Zielbox an den Computer anzuschlieien, bendtigen sie eine serielle Schnittstelle (RS-
232) an lhrem Computer.

Sollten sie keine derartige Schnittstelle an Ihrem Computer zur Verfiigung haben, benétigen sie
einen USB-Adapter.

Diese Adapter haben auf der einen Seite einen USB-Stecker und auf der anderen einen RS-232-
Stecker und wandeln die Signale in die entsprechenden Formate um. Solche Adapter sind in
jedem guten Computerfachhandel erhaltlich.

Damit der Adapter funktioniert, muss in der Regel der vom Adapter mitgelieferte Treiber instal-
liert werden.

1.4 Benutzer-Rechte
Zum Installieren der Software sind Administrator-Rechte notwendig.



Installation

2 Installation

Sie werden nun Schritt fiir Schritt durch die Installation der Software gefiihrt. Am Ende dieses
Kapitels ist die Software startbereit auf ihrem Computer installiert.

Zum Installieren miissen sie alle Installationsschritte mit Administratorrechten ausfiihren.

2.1 Serielle Schnittstelle (RS-232)

Wenn ihr Rechner eine RS-232-Schnittstelle besitzt, konnen sie sofort mir dem nédchsten Punkt
fortfahren.

Wenn Sie einen USB-Adapter benotigen und der Treiber noch nicht installiert ist, installieren

sie diesen jetzt. Die genaue Vorgehensweise finden sie in der Beschreibung des Herstellers des
Adapters.

Wenn sie nun den Adapter an ihren Rechner anschlieBen, wird automatisch ein neuer COM gene-
riert. Dieses konnen Sie im Gerate-Manager kontrollieren. Dort wird unter Anschliisse der neue
COM-Port angezeigt. Merken Sie sich die Nummer des COM-Ports z.B. COMé6.

2.2 JRE - Java Runtime Environment

Ist auf ihrem Rechner schon eine aktuelle Version der JRE installiert, konnen sie diesen Punkt
iberspringen.

) Ausfahren ah B Testen, ob sie eine korrekt installierte Version
haben, kénnen sie in der ,Eingabeaufforderung®.
77 Geben Sie den Namen eines Programms, Ordners, N A . A «
= Dokuments oder einer Internetressource an. Offnen sie dazu ein ,,Elngabeaufaufforderung -
Offnen: < Fenster.

Am schnellsten geht das uber: ,Start“ --> ,,Aus-
fithren“. Dort geben sie ,,cmd“ ein und klicken auf
,»OK*.

ok | [ abbrechen | | Durchsuchen..

==w|  Ein neues Fenster 6ffnet sich. In diesem Fenster

¢ Corporacion. Alle Rechte vorbelalcen. geben sie bitte ,,java -version“ ein. Wenn alles
Puize 16 0 ge o> funktioniert, erhalten sie eine dhnliche Ausgabe

.80
14 1.6.8-0en-h104, mixed mode, sharing)

Usoreidninis nacor> wie abgebildet.

Die Versionsnummer muss mindestens 1.6.0 sein.
. e | > Dieses entspricht Java JRE 6.

Bekommen sie diese Ausgabe nicht, ist mit grofier Sicherheit Java nicht oder nicht richtig auf
ihrem Computer installiert. In diesem Fall miissen sie Java installieren.

Wenn Sie {iber einen Internetverbindung verfiigen, laden sie sich am besten die aktuellste Versi-
on von der Java-Seite herunter. Andernfalls finden sie aktuelle Version auf der Programm-CD.
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Die Adresse der Java-Seite lautet: http://java.sun.com

Sun bietet verschiedene Pakete zum Download an. Zum Ausfiihren der Software wird nur die JRE
6 benotigt. Lassen sie sich von dem ,,Update XX“ nicht irritieren. Es handelt sich um eine Vollins-
tallation. Die JRE hat eine Grof3e von ca. 18 MB.

Laden sie sich die JRE herunter.

Nach dem Herunterladen klicken sie doppelt auf die herruntergeladene Datei. Der Installations-
assistent 6ffnet sich. Folgen sie dem Assistenten und installieren sie die JRE auf ihrem Compu-
ter. Die Standartvorgaben des Assistenten sind in der Regel richtig und kénnen {ibernommen
werden.

Nach der Installation und einem eventuellen Neustart des Rechners sollte ,,java -version* in der
»Eingabeaufforderung” die gewiinschten Ausgabe liefern.

2.3 IROSAconnect installieren

Offnen sie die CD im Exlporer oder auf dem Arbeitsplatz. Fiihren sie mit einem Doppelklick die
Datei ,,IROSAconnect.Training_setup.exe“ aus.

) ROSAconnect Traning Insalinton ==y Das Installationsprogramm wird gestartet. Klicken
Sie auf ,,Weiter*.

Herzlich Willkommen zur Installation
von IROSAconnect Training

Dieser Assistent wird Sie durch die Installation von
IROSAconnect Training begleiten.

Es wird empfohlen, vor der Installation alle anderen
chich

ohne Neustart ersetzt werden konnen,

Kiicken Sie auf Weiter, um fortzufahren.

5 ROSAconnect Training Instalstion ===l Um die Installation fortzufiihren, miissen Sie die
hﬁlm\esenswed\ellzenzbed\ngungendurd’v.hevuri\ermlderlnsla\\sﬁunfnrtfahren. (,7 Lizenzbedingungen anerkennen. Klicken Sie dazu
auf ,,Annehmen*.

Driicken Sie die Bild-nach-unten Taste, um den Rest des Abkommens zu sehen.

[pas ist die Lizenz.

Wenn Sie die Lizenzbedingungen nicht anerken-
nen, konnen Sie die Software nicht installieren.

Fals Sie alle Bedingungen des Abkommens akzeptieren, Kidken Sie auf Annehmen, Sie miissen
die Lizenzvereinbarungen anerkennen, um IROSAconnect Training installeren zu konnen,




() IROSAconnect Training Installation o) )

Zielverzeichnis auswahien =
Wishlen Sie das Verzeichnis aus, in das IROSAconnect Training installert werden sol. g

IROSAConect. Training wird in das unten angegebene Verzeichris installiert. Falls Sie in ein
anderes Verzeichnis instalieren méchten, klicken Sie auf Durchsuchen und wéhlen Sie ein
anderes Verzeichnis aus. Kicken Sie auf Instalieren, um die Instalaton 2u starten.

Zelverzeichnis

- Program Fles\ROSAConnect{Training

Benotigter Speicher: 5. 1MB
Verfugbarer Speicher: 2.5G8

{7 IROSAconnect Training Installation SILEL XY
Die Installation ist vollstandig P
Die Instalation wurde erfolgreich abgeschiossen, W
Fertig

Erstelle Deinstallations-Programm: C: \Program Files\IROSAconnect Training\uninstal..
: Ce\programData i t con...

Erstelle Verkniipfung: G o t

Zielverzeichnis: C:\Program Files \IROSAconnect\Training

Erstelle Verknipfung: C:\Users \Public\Desktop IROSAcomect. Training Ik

Erstell Verkniipfung: G i t

Erstelle Verzeichnis: C: Program Fies\ROSAconnect|Training \database

Erstelle Verzeichnis: C:\Program Fles\IROSAconnect\Training log

Fertig =

(71 IROSAconnect Training Installation =S ||

Installation erfolgreich
abgeschlossen.
IRCSAconnect. Training wurde auf Threm Computer

instaliert.

Klicken Sie auf Fertig stellen, um den
Installations-Assistenten zu schiieBen

Installation

In der nachsten Maske werden sie nach dem Instal-
lationsverzeichnis gefragt.

Das vorgeschlagene Verzeichnis kann in der Regel
tibernommen werden.

Das Installationsprogramm hat nun alle Informati-
onen. Wenn Sie jetzt auf ,Installieren® klicken,
wird die Software installiert.

Der Assistent erstellt nun den vorher angegeben
Ordner und kopiert alle notwendigen Dateien

in diesen Ordner. AnschlieBend kopiert er noch
eine Datei in das Windows-Systemverzeichnis.
Zum Schluss werden die Startmentiieintrage noch
angelegt.

Alle Anderungen kdnne Sie dem Installationsproto-
koll entnehmen.

Klicken Sie anschliefend auf ,Weiter*.

Die Installation ist nun abgeschlossen und Sie
konnen den Installer beenden.



Software starten

3 Software starten
Verbinden Sie mithilfe des Kabels die Zielbox mit Ihrem Rechner.

Schalten Sie die Zielbox ein und starten Sie die Software. Wenn die Zielbox ausgeschaltet ist,
kann keine Verbindung zum Computer hergestellt werden.

Wird die Zielbox nicht benutzt, so schaltet diese sich nach einiger Zeit (ist einstellbar) ab. Wenn
die Zielbox wahrend der bestehenden Verbindung zum Computer ausgeht, bleibt die Verbindung
zum Computer bestehen. In diesem Fall brauchen sie nur die Zielbox wieder einzuschalten.

4 Das Hauptfenster

2] IROSAconnect 0 beta buld00033 % EY L X

Das Hauptfenster ist in vier Bereiche unterteilt:
1. BLAU: Menuleiste
2. ROT: Symbolleiste
3. ORANGE: Hauptfenster

4. GRUN Statusleiste

-10 -



Das Hauptfenster

e In der Menuleiste finden sich folgende Punkte:

e Datei

Sound an/aus

Beenden

e Stammdaten

Vereine

¢ Hilfe

Uber

Schaltet den simulierten Schuss an und ab.

Beenden des Programms

Loschen und d@ndern von vorhandenen Vereinen

Informationen {iber die aktuell installiere Version

In der Symbolleiste finden Sie folgende Punkte:

Auswahl des COM-Ports

Roter (griiner) Punkt

Pokal

Schiitze
Zielscheibe

Zielbox

Wahlen Sie hier den COM-Port an dem lhre Zielbox ange-
schlossen ist. (Ist nur moglich, wenn keine Verbindung zu
einer Zielbox besteht.)

Mit diesem Schalter 6ffnen und schlieen Sie die Verbin-
dung zur Zielbox.

Neuen Wettbewerb starten. Es werden nur Varianten Ange-
zeigt, die mit der verbundenen Zielbox moglich sind.

Schiitzenverwaltung.
Wettbewerbsverwaltung

Eigenschaften der Zielbox konfigurieren.

Im Hauptfenster wird der geladene Wettbewerb dargestellt.

In der Statusleiste werden Informationen zum aktuellen Status der Software bereitgestellt.

-11 -



Das Hauptfenster

4.1 Die Menuleiste

4.1.1 Stammdaten - Vereine

| %] Vereine andern =
IROSA
Verein bearbeiten

| £| Verein bearbeiten ﬂ
IR@SA
| Verein bearbeiten
Mame; SY IROSA eV,
Mr.: 000012
4.2 Symbolleiste

Wiahlen Sie zum bearbeiten eines Vereins diesen
aus der Liste aus und markieren Sie diesen durch
einen Klick. Er ist nun blau hinterlegt.

e Schlief3en
Das Fenster wird geschlossen

e Andern
den ausgewdhlten Verein bearbeiten

e Loschen
den ausgewadhlten Verein l6schen

Fithren Sie in der Maske die gewiinschten Ande-
rungen durch.

e Abbrechen
Das Fenster wird ohne Anderungen geschlossen

e Andern
Die Anderungen werden gespeichert

4.2.1 Software und Zielbox verbinden und trennen

[@ ¢ [ Cm

’

| 4] IROSAconnect 0 2beta build00039

Datei Stammdaten_Hife

e F T
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Wahlen Sie aus der Auswabhlliste den COM-Port
aus, an dem die Zielbox angeschlossen ist.

Klicken Sie auf den roten Punkt. Die Software
versucht nun eine Verbindung mit der Zielbox
aufzubauen.

Wenn der Punkt griin wird, ist die Zielbox erfolg-
reich mit dem Computer verbunden.

Zum Trennen der Zielbox von der Software miissen



Das Hauptfenster

Sie auf den griinen Punkt klicken. Nach erfolgrei-
cherer Trennung wird dieser wieder rot.

4.2.2 Ein neues Training beginnen (Pokal)

=)
IRGSA

Meuer Wettbewerb

Neuen Wettbewerb erstellen

Bitte wihlen Sie den Wettkampftyp aus:

Rundenwettkampf

q

Wie Tageswettbewerb, nur das die einzelnen Schiitzen Sfter schisfien
k&nnen.

Neuer Wettbewerb =5
IRGSA
Neuen Wettbewerb erstellen

Eigenschaften vom Training:

Bezeichnung: | Jugend-Training

Ort: Cele

Datum: 02.09.2003

Zielbox: _IRUSA PROflash Pistole =
Sportgerst: | IROSA PROflash Kartusche v

Wenn Sie die Software mit der Zielbox erfolgreich
verbunden haben, wird das ,,Pokal“-Symbol in der
Symbolleiste aktiv.

Klicken Sie darauf erscheint ein neues Fenster in
dem Sie ein neues Training starten kénnen.

In der Trainingsversion der Software ist nur die
Auswabhl ,, Training* moglich. Klicken Sie auf
»Weiter“ um auf die ndchste Seite des Dialoges zu
kommen.

Geben Sie nun die erforderlichen Daten fiir das
Training ein:

e Bezeichnung
Bezeichnung des Trainings (erforderlich)

e Ort
Ort des Trainings

e Datum
Datum des Trainings

e Zielbox
Wahlen Sie die gewiinschte Zielbox aus. Es
werden nur Zielboxen angezeigt, die fiir die
verbundene Zielbox gedacht sind.

® Sportgerit
Wahlen Sie das gewiinschte Sportgerat aus. Es
werden nur zur Zielbox passende Sportgerate
angezeigt.

-13 -



Das Hauptfenster

Folgende Kombinationen sind moglich:

Angeschlossene Zielbox Zielbox Sportgerat
IROSA Juniorplus IROSA Juniorplus IROSA Juniorplus
IROSA Juniorlpus Biathlon IROSA Juniorplus
IROSA PROflash IROSA PROflash Pistole IROSA PROflash Kartusche
IROSA PROflash Pistole
IROSA PROflash Gewehr IROSA PROflash Gewehr
IROSA PROflash Biathlon IROSA PROflash Gewehr

Wenn Sie alle Angaben gemacht haben klicken Sie auf ,,Weiter“.

Neuer Wettbewerb 4] Das Training ist nun konfiguriert und kann durch
IROSA klicken auf ,,Fertig” gestartet werden.

Neuen Wetthewerb erstellen Auf jeder Seite des Fensters haben Sie die Mog-
lichkeit mit ,,Zuriick“ auf die vorangegangene Seite
zu wechseln und mit ,,Abbrechen“ den Vorgang

Der Wettbewerb wurde erfolgreich erstellt. abzubrechen.

-14 -



Das Hauptfenster

4.2.3 Schiitzenverwaltung (Schiitze)

Die Schiitzenverwaltung dient zum anlegen, bearbeiten und l6schen der verschiedenen Schiit-
zen.

T W =

Schiitzenverwaltung
Suchen: |hans
Name Verein Jahrgang Altersklasse mfw

Mustermann, Hans |Schiitzengilde e.V. | 2001|2001 ménnl. (120) |m
Erstellen

Schliefien

e Finden Liste nach bestimmten Schiitzen durchsuchen. Es wird
dabei nicht zwischen GroB- und Kleinschreibung unterschie-
den.

Tragen Sie dazu in das Feld ,,Suchen“ den gewiinschten
Suchbegriff ein. * kann als Platzhalter genutzt werden.

e Erstellen Erstellen Sie einen neuen Schiitzen

e Bearbeiten Den ausgewdhlten Schiitzen bearbeiten. Zum Auswéhlen
eines Schiitzen in die entsprechende Zeile der Tabelle
klicken. Die Zeile wird dann blau unterlegt.

e Loschen Den ausgewdhlten Schiitzen l6schen

e Schlief3en Die Schiitzenverwaltung schlieRen

-15 -



Das Hauptfenster

4.2.3.1 Schiitzen erstellen / bearbeiten

Die Maske zum Erstellen bzw. Bearbeiten eines
Schiitzen ist identisch. Zum Bearbeiten eines
Schiitzen sind die Felder schon mit den aktuellen
Daten des Schiitzen ausgefiillt.

4] Schiitzen bearbeiten =

IRGSA

Schiitzen bearbeiten
Vorname: Hans
Mame: Mustermann

Geb.-Datum: |10.10.2001

Geschiecht: [manniich |

Verein: [svIROSACY. =)
Mit,Mr.; 0001

Folgende Felder sind auszufiillen:

e Vorname Vorname des Schiitzen
e Name

e Geb.-Datum

Nachname des Schiitzen

Geburtstagsdatum des Schiitzen. Dieses Datum ist
zwingend erforderlich. Hieriiber wird die Altersklasse des
Schiitzen errechnet.

e Geschlecht Geschlecht des Schiitzen. Wird auch zum ermitteln der

Altersklasse bendtigt.
e Verein
Mit.-Nr.

In der Liste werden alle gespeicherten Vereine angeboten.

Die Mitgliedsnummer des Schiitzen im Verein.

Die Maske hat folgende Knopfe:

¢ Neuer Verein
e Abbrechen

e Speichern

-16 -

Einen neuen Verein anlegen.
Den Vorgang abbrechen.

Die Anderungen bzw. den neuen Schiitzen speichern.



Das Hauptfenster

4.2.3.2 Neuen Verein anlegen

P " a] Indieser Maske kdnnen Sie einen neuen Verein
= o el
anlegen.
IR@SA
Verein erstellen * Name )
Der Name des Vereins
Mame: SVIROSAe.V. ° Nr.
B geoe Die offizielle Vereinsnummer
* Abbrechen
Abbrechen des Vorgangs

e Speichern
Speichert den neuen Verein

-17 -
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4.2.3.3 Wettbewerbsverwaltung (Zielscheibe)

In der Wettbewerbsverwaltung kdnnen Sie alle erstellten Wettbewerbe einsehen und neue anle-
gen.

Wettbewerbe A ‘ ﬁ
IROSA

Wetthewerbe verwalten

nur Wetthewerbe fur die aktive Empfangseinheit

keine beendeten Wettbewerbe

Datum Mame  Type Ru... Wett.Name Status Sportgerdt  Zielox Details

02.09.2009 |Jugend. .. [Training | | Bereit [IROSA PROF... [IROSA PROF...

Schlieffien

e Finden Liste nach bestimmten Wettbewerben durchsuchen. Es wird
dabei nicht zwischen GroB- und Kleinschreibung unterschie-
den.

Tragen Sie dazu in das Feld ,,Suchen“ den gewiinschten
Suchbegriff ein. * kann als Platzhalter genutzt werden.

e nur Wetthewerbe fiir aktive Empfangseinheit
Es werden nur Wettbewerbe angezeigt, die fiir die ange-
schlossene Zielbox erstellt wurden.

¢ keine beendeten Wettbewerbe
Es werden nur Wettbewerbe angezeigt, die noch nicht been-
det sind. Ein Wettbewerb kann einen der folgenden Status
annehmen:

Bereit Noch nicht gestartet. Der Wettbewerb kann
geladen werden

Unterbrochen Bereits gestartet, aber es haben noch nicht
alle Schiitzen geschossen. Der Wettbewerb
kann geladen werden

-18 -



Details

Neu

Loschen

Laden

Das Hauptfenster

Beendet Der Wettbewerb ist beendet und kann nicht
geladen werden

Offnet ein neues Fenster mit Details zu dem ausgewihlten
Wettbewerb. Ein Wettbewerb kann durch klicken in die ent-
sprechende Tabellenzeile ausgewahlt werden. Diese wird
dann blau hinterlegt.

Einen neuen Wettbewerb erstellen. (Siehe 22??)

Den ausgewahlten Wettbewerb loschen.

Den ausgewdhlten Wettbewerb fortsetzen bzw. beginnen.

-19 -



Das Hauptfenster

4.2.3.4 Wettbewerbdetails

In diesem Fenster werden die Details eines Wettbewerbs dargestellt.

wrtmenieats R, )
IROSA

Wettbewerbedetails

{Jugend-Training

Jugend-Training

Datum: 02.09.2009 Teilneh 1 f: inheit: IROSA PROflash Pistole Modus: Training
ort: Celle Schiisse: k.a. Sportgerit IROSA PROflash Pistole  Status: Unterbrochen
Einzelwertung

Rang Schiitze Verein Schiisse Durchschnitt  Summe Status

Mustermann, Hans SVIROSA 2001 e.V. 101,0 Beendet

1|2 |3 |4 |5 |6 |[7 |8 |2 |10 |Summe

10,3/10,3(9,5 [8,0 [3,9 [10,2}3,0 [3,5 [3.6 [8,1 [34,40
10,1 10,10
0,00
0,00

Gesamt: 104,50

Aus der Liste kann ein Schiitze durch anklicken der entsprechenden Tabellenzeile ausgewdhlt
werden.

Seine Ergebnisse werden sofort unten angezeigt. Es werden die einzelnen Zehnerserien mit den
jeweiligen Schiissen angezeigt und rechts daneben wird das Trefferbild angezeigt.

Durch anklicken eines Schusses in der Tabelle wird dieser im Trefferbild markiert. Um eine ganze
Serie zu markieren klicken Sie auf die Summe der Serie.

-20-



Folgende Knopfe stehen zur Verfiigung:

e Drucken

e Schliefien

Das Hauptfenster

Das Ergebniss von Schiitzen die lhr Schussprogramm been-
det haben kdnnen iiber diesen Knopf ausgedruckt werden.
Neben dem Status ,,Beendet” gibt es noch ,,Bereit” und
»Unterbrochen®. Diese konnen nicht gedruckt werden.
Wenn Sie auf diesen Knopf klicken, wird das Standard-
druckfenster geoffnet.

Schlieft das Fenster.

4.2.4 Zielbox konfigurieren
Mit diesem Fenster konnen Sie verschiedene Eigenschaften lhrer Zielbox konfigurieren.

Beim 6ffnen des Fensters sind die Werte leer, da die aktuellen Werte nicht aus der Zielbox gele-

sen werden kénnen.

Fiillen Sie die Felder aus, die Sie dndern mochten. Die anderen lassen Sie frei. Sie werden dann

nicht gedndert.

Die Masken fiir die beiden Zielboxen weichen voneinander ab.

4.2.4.1 IROSA PROflash

Zielbox konfigurieren

Zielbox konfigurieren

Anzeigedauer des Treffers (1-25 Sek):

| s

Anzeigedauer des Batteriestatus (1-25 Sek):

H
Zeit nach der die Zielbox automatisch in den
StandBy-Modus geht{1-250 min; 0 = aus):

min
Zeit nach der die Zielbox automatisch abschaltet
(1-250 min; 0 = aus):

min

IRGSA

|| [ schiegen |

[ Obernehmen | |

Speichern

¢ Anzeigedauer des Treffers
Wie lange ein Treffer auf der Zielbox angezeigt
werden soll, bis er geloscht wird. Es kann ein
Wert zwischen einer und 25 Sekunden eingestellt
werden.

¢ Anzeigedauer des Batteriestatus
Wie lange der Batteriestatus auf der Zielbox
angezeigt werden soll, bis diese wieder geloscht
wird. Es kann ein Wert zwischen einer und 25
Sekunden eingestellt werden.

e Zeit, nach der die Zielbox automatisch in den
Standby-Modus schaltet
Im Standby-Modus verbraucht die Zielbox weni-
ger Strom. Durch einmaliges Schieen auf die
Zielbox wird diese wieder aktiv geschaltet.
Es kann eine Zeit zwischen einer und 250min
eingestellt werden. Zum Abschalten des Standby-
Modus miissen Sie eine Null eintragen.

e Zeit, nach der die Zielbox automatisch abschal-
tet.
Wenn die Zielbox abgeschaltet ist kann diese nur
wieder tiber den Knopf an der Zielbox eingeschal-
tet werden.
Es kann eine Zeit von einer bis 250 Minuten ein-

-21-



Das Hauptfenster

gestellt werden. Zum Abschalten der Automatik
tragen Sie bitte eine Null ein.

e Schlief3en
Schliet das Fenster.

e Ubernehmen
Ubernimmt die neuen Angaben in die Zielbox. Sie
werden aber nicht gespeichert und gehen beim
abschalten der Zielbox verloren.

e Speichern
Die neuen Werte werden in der Zielbox gespei-
chert und sind auch noch nach einem erneuten
einschalten konfiguriert,

4.2.4.2 IROSA Juniorplus

Zielbox konfigurieren 5] e Anzeigedauer des Treffers
IR@SA Wie lange ein Treffer auf der Zielbox angezeigt
werden soll, bis er geloscht wird. Es kann ein
Zielbox konfigurieren Wert zwischen einer und 25 Sekunden eingestellt
werden.

Anzeigedauer des Treffers (1-25 Sek):

¢ Anzeigedauer des Batteriestatus
Wie lange der Batteriestatus auf der Zielbox
angezeigt werden soll, bis diese wieder geloscht
I wird. Es kann ein Wert zwischen einer und 25

| s

I Anzeigedauer des Batteriestatus (1-25 Sek):

H

Zeit nach der die Zielbox automatisch abschaltzt Sekunden ein geste It werden.
(1-100 min; 0 = aus):
min * Zeit, nach der die Zielbox automatisch abschal-
tet.
[ schiaBen Ubernehmen | [ Speichem

Wenn die Zielbox abgeschaltet ist kann diese nur
wieder {iber den Knopf an der Zielbox eingeschal-
tet werden.

Es kann eine Zeit von einer bis 250 Minuten ein-
gestellt werden. Zum Abschalten der Automatik
tragen Sie bitte eine Null ein.
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5 Trainingsmodus

Die folgenden Angaben beziehen sich auf auf den Trainingmodus mit einer IROSA PROflash
Pistole. Die Angaben sind identisch mit dem IROSA PROflash Gewehr. Lediglich die dargestellte
Scheibe weicht ab.

B IROSAconnect Training 0.2 - Training : Training
Datei Seammdaten_Hilfe

'@ |

Schiitze:
Mustermann, Hans

Verein
TEST Verein e.V.
Letzter Schuss:

6,1

Gesat-Ringe:

65,0

Anzahl Schiisse:

11

Durschoit:

5,9

| B Hinzuftigen [ Entfernen | B Beginnen Bl Pause B Beenden | 4 Drucken | % SchiieBen

Schisse Durchschritt Gesamt

Rang Status Name Verein

fTaining lsUft: Mustermann, Hans —> 4 Serien (Finalschieen)

Der Trainingsmodus unterteilt wird im Hauptfenster gedffnet. Er unterteilt sich in drei Bereiche:

e links Statistik des aktuellen Schiitzen
e rechts Zielscheibe mit Schussdarstellung
® unten Tabelle mit allen ausgewahlten Schiitzen und einer zusatzli-

chen Symbolleiste

5.1 Schussprogrammstatistik
Das orange hinterlegte Statistikfeld stellt alle wichtigen Informationen zum aktuellen Schusspro-
gramm des Schiitzen zur Verfiigung:

e Schiitze Name des Schiitzen

e Verein Verein des Schiitzen
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Letzter Schuss
Gesamt Ringe
Anzahl der Schiisse
Durchschnitt

Serien anzeigen

Schussbild an

Ringe des letzten Schuss

Anzahl der gesamt Ringe

Gesamtanzahl der Schiisse des Schiitzen
Durchschnittliche Ringzahl pro Schuss

Offnet bzw. schlieRt ein Fenster in dem alle Schiisse des
Schiitzen angezeigt werden.

Schaltet das Schussbild an bzw. aus.

5.2 Zielscheibe mit Schussdarstellung

In diesem Bereich wird die Zielscheibe dargestellt. Die Zielscheibe wird immer so grof} wie mog-
lich dargestellt.

Der letzte Schuss wird immer in rot dargestellt. Wenn das Schussbild aktiviert ist werden die
vorangegangenen Schiisse grau dargestellt.

5.3 Teilnehmertabelle mit Symbolleiste

In der Teilnehmertabelle werden alle Schiitzen dargestellt, die Sie zum Training hinzugefiigt
haben. Im Training konnen sie den selben Schiitzen mehrfach hinzufiigen.

Hat ein Schiitze sein Trainingsprogramm beendet, wird anhand des Durchschnittes ein Rang
errechnet.

Das Training wird iiber die zuséatzliche Symbolleiste gesteuert:

Hinzufiigen

Entfernen

Beginnen

Pause

Beenden

Drucken

SchlieBen
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Einen Schiitzen dem Training hinzufiigen

Den ausgewdhlten Schiitzen aus der Tabelle entfernen. Alle
Schiisse in diesem Training vom Schiitzen werden geldscht.

Beginnt das Trainingsprogramm des ausgewahlten
Schiitzen. Nur méglich, wenn kein Schiitze aktiv ist. Ob ein
Schiitze aktiv ist.

Unterbricht das Schussprogramm des aktiven Schiitzen.
Ein anderer Schiitze kann nun mit seinem Schussprogramm
starten bzw. fortsetzen. Das Unterbrochene Schusspro-
gramm kann spater fortgesetzt werden.

Das aktive Schussprogramm vorzeitig beenden. Das Pro-
gramm kann spdter nicht fortgesetzt werden.

Wenn ein Schussprogramm beendet wurde, kann iiber
Drucken das Ergebnis ausgedruckt werden.

Schlief3t den aktuellen Wettbewerb, wenn kein Schiitze
aktiv ist.

Vor dem SchlieBen werden Sie gefragt, ob Sie den Wettbe-
werb spater fortfahren mochten.
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Ist das der Fall, bestatigen Sie die Abfrage mit ,,Ja“. Dann
kdnnen Sie den Wettbewerb iiber die Wettbewerbsverwal-
tung laden.

Andernfalls mit ,,Nein“ dann werden alle Schussprogramme
des Trainings beendet und der Wettbewerb kann spater
nicht mehr geladen werden. Schiitzen hinzufiigen

5.3.1 Teilnehmer hinzufiigen

Nach dem Sie auf ,,Hinzufligen“ geklickt haben, 6ffnet sich die Schiitzenverwaltung mit einem
zusatzlichen Knopf:

e Auswdhlen Ubernimmt den ausgewihlten Schiitzen (blau hinterlegt)

Nach dem Sie einen Schiitzen ausgewahlt haben, 6ffnet sich ein neuer Dialog.

Schussprogramm In diesem Dialog legen Sie das Schussprogramm
RGSA des Schiitzen fiir den Wettbewerb fest:

Schussprogramm

Anzahl der Zehnerserien: | /-5

Zentelauswertung: @ ja () nein

e Anzahl der Zehnerserien Legt fest, wie viele Zehnerserien der Schiitze schieflen
maochte.

e Zehntelauswertung Legt fest, ob eine Zehntelauswertung der Schiisse erfolgen
soll. (Nur moglich bei IROSA PROflash)

e Abbrechen Hinzufiigen des Schiitzen abbrechen.

e Fertig Schiitzen endgiiltig hinzufiigen.
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5.4 Unterschiede - Juniorplus
Die Auswertegenauigkeit wird bei der IROSA Juniorplus nicht verbessert, wenn ein Computeran-
geschlossen wird.

Ezte\ Stammdaten Hilfe
Schiitze:

Mustermann, Hans
Verein

SV IROSAe.V.

Letzter Schuss:

9,0

Gesant-Ringe:

126,0

Anzahl Schisse:

14

Durschnit:
9,0

n 0l Pause M Beenden | @ Drucken | % SchieBen

Rang Status Name Verein Schiisse Durchschnitt Gesamt

Aus diesem Grund wird die Scheibe genauso dargestellt, wie auf der Zielbox.

Ist das Trefferbild eingeschaltet, werden die vorangegangenen Treffer grau dargestellt. In der
Mitte wird gezahlt, wie haufig dieser Punkt schon getroffen wurde.

Im Dialog ,,Schussprogramm® beim Hinzufiigen eines Schiitzens hat die Einstellung ,,Zehntelaus-
wertung* keine Auswirkung.
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5.5 Unterschiede - Biathlon

Im Biathlon-Modus weicht die Anzeige etwas mehr von den anderen Darstellungen ab. Neben
der Darstellung der fiinf Scheiben hat die Schussprogrammstatistik sowie die Teilnehmerliste
angepasste Werte. Den Biathlonmodus gibt es fiir IROSA Juniorplus und fiir das IROSA PROflash
Gewehr.

1@ |
Schiitze:

Mustermann, Hans

Verein

SV IROSAe.V.

Anschlag:

stehend

Aktuelle Serie:

OvonO

Anzahl Treffer | Schiisse:
13

Durschnitt (Traffer pro Serie):
43

Serien anzeigen

| B Hirzuiigen [ Entfernen | B Beannen 11 Pause M Beenden | @ Drucken | X SchieBen

Rang Status Name Verein Anschlag Serien Durchschnict Gesamt

e Anschlag ob stehend oder liegend gewdhlt wurde.

e Aktuelle Serie Die Treffer der aktuellen Serie

e Abgeschlossene Serien Anzahl der Serien die schon abgeschlossen wurden.
e Anzahl Treffer / Schiisse Gesamtanzahl der Treffer und der Schiisse

¢ Durchschnitt (Treffer pro Serie) Durchschnittliche Treffer pro 5-Scheiben-Serie.

Mnfo [ee3a] Nach 5 Schuss wird immer eine Zusammenfassung
der letzten 5 Schuss angezeigt.

5 Schisse absalviert.

Mit einem Klick auf ,,0k“ kénnen Sie das Fenster
Fehlschiisse: schliefen und die nachste Serie schief3en.
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